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Test Identification3

Test Case Identifier Feature Valid value

CMS_UTC.unit1.1 Power Button interface Power버튼을 입력 받지 않았을 때 0을 Button Ma
nager로 전달한다.

CMS_UTC.unit1.2 Power Button interface Power버튼을 입력 받았을 때 Power버튼을 0으로
초기화 해준 후 1을 Button Manager로 전달한다.

CMS_UTC.unit2.1 Clean Button interface Clean버튼을 입력 받지 않았을 때 0을 Button Man
ager로 전달한다.

CMS_UTC.unit2.2 Clean Button interface Clean버튼을 입력 받았을 때 Clean버튼을 0으로
초기화 해준 후 1을 Button Manager로 전달한다.

CMS_UTC.unit3.1 Extract Button interface Extract 버튼을 입력 받지 않았을 때 0을 Button M
anager로 전달한다.

CMS_UTC.unit3.2 Extract Button interface Extract버튼을 입력 받았을 때
Extract버튼을 0으로 초기화 해준 후 Button Mana
ger로 전달한다.

CMS_UTC.unit4.1 Reserve Button interface Reserve버튼중 3번 버튼이 입력 받았을 때 모든 버
튼 값을 0으로 초기화하고 {0,0,1}을 Button Manag
er로 전달한다.

CMS_UTC.unit4.2 Reserve Button interface Reserve버튼 중 4번 버튼이 입력 받았을 때 모든
버튼 값을 0으로 초기화하고 {0,0,-1}을 Button Ma
nager로 전달한다.

CMS_UTC.unit4.3 Reserve Button interface Reserve버튼 중 1번 버튼이 입력 받았을 때 1번 버
튼 값을 0으로 초기화하고 {1,0,0}을 Button Manag
er로 전달한다.

CMS_UTC.unit4.4 Reserve Button interface Reserve버튼 중 2번 버튼이 입력 받았을 때 2번 버
튼 값을 0으로 초기화하고 {0,1,0}을 Button Manag
er로 전달한다.

CMS_UTC.unit4.5 Reserve Button interface Reserve버튼이 입력 받지 않았을 때 NULL을 Butto
n Manager로 전달한다.
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CMS_UTC.unit5.1 Concentrate Button interface Concentrate버튼을 입력 받지 않았을 때 0을 Button Manager로 전

달한다.

CMS_UTC.unit5.2 Concentrate Button interface Concentrate버튼을 입력 받았을 때 1을 Button Manager로 전달한

다.

CMS_UTC.unit6.1 Temperature Button interface Temperature버튼을 입력 받지 않았을 때 0을 Button Manager로 전

달한다.

CMS_UTC.unit6.2 Temperature Button interface Temperature버튼을 입력 받았을 때 1을 Button Manager로 전달한

다.

CMS_UTC.unit7.1 Button Manager Power버튼이 입력 받은 경우에 Button Data에 1을 저장 한다.

CMS_UTC.unit7.2 Button Manager Clean버튼이 입력 받은 경우에 Button Data에 1을 저장 한다.

CMS_UTC.unit7.3 Button Manager Extract버튼이 입력 받은 경우에 Button Data에 1을 저장 한다.

CMS_UTC.unit7.4 Button Manager Concentrate버튼이 입력 받은 경우 Button Data에 100이 저장 되어

있으면 Button Data에 200을 저장 한다.

CMS_UTC.unit7.5 Button Manager Concentrate버튼이 입력 받은 경우 Button Data에 200이 저장 되어

있으면 Button Data에 300을 저장 한다.

CMS_UTC.unit7.6 Button Manager Concentrate버튼이 입력 받은 경우 Button Data에 300이 저장 되어

있으면 Button Data에 100을 저장 한다.

CMS_UTC.unit7.7 Button Manager Temperature버튼이 입력 받은 경우 Button Data에 0이 저장

되어 있으면 Button Data에 1을 저장 한다.

CMS_UTC.unit7.8 Button Manager Temperature버튼이 입력 받은 경우 Button Data에 1이 저장 되어

있으면 Button Data에 0을 저장 한다.

CMS_UTC.unit7.9 Button Manager Reserve버튼 값이 {1,x,0,0}이고 Button Data의 첫번째 값이 0일 때

Button Data의 첫번째 값에 1을 저장한다.

CMS_UTC.unit7.10 Button Manager Reserve버튼 값이 {1,x,0,0}이고 Button Data의 첫번째 값이 1일 때

Button Data의 첫번째 값에 0을 저장한다.
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CMS_UTC.unit7.10 Button Manager Reserve버튼 값이 {1,x,0,0}이고 Button Data의 첫번째 값이 1일 때 Button

Data의 첫번째 값에 0을 저장한다.

CMS_UTC.unit7.11 Button Manager Reserve버튼 값이 {0,1,0,0}이고 Button Data의 두번째 값이 0일 때 Button

Data의 두번째 값에 15를 저장한다.

CMS_UTC.unit7.12 Button Manager Reserve버튼 값이 {0,1,0,0}이고 Button Data의 두번째 값이 120일 때 Butto

n Data의 두번째 값에 135를 저장한다.

CMS_UTC.unit7.13 Button Manager Reserve버튼 값이 {0,1,0,0}이고 Button Data의 두번째 값이 24*60+15일 때

Button Data의 두번째 값에 0을 저장한다.

CMS_UTC.unit7.14 Button Manager Reserve버튼 값이 {x,y,1,z}인 경우 Button Data의 세번째 값에 1을 저장한다

.

CMS_UTC.unit7.15 Button Manager Reserve버튼 값이 {x,y,0,1}인 경우 Button Data의 세번째 값에 -1을 저장한

다.

CMS_UTC.unit8.1 Reserve Controller Button Data의 값에 {0,y,1}인 경우 Reserve Data의 mode에 0, remainTime

에 y, concentrate에 Button Data의 concentrate 값, temperature에 Button

Data의 temperature의 값을 저장하고 Button Data의 reserveinfo 세번째

값을 0으로 초기화 한다.

CMS_UTC.unit8.2 Reserve Controller Button Data의 값에 {0,y,1}인 경우 Reserve Data의 mode에 0, remainTime

에 y를 저장하고 Button Data의 reserveInfo 세번째 값을 0으로 초기화 한

다.

CMS_UTC.unit8.3 Reserve Controller Button Data의 값에 {x,y,-1}인 경우 Reserve Data의 mode에 -1을 저장하고

Button Data의 reserveInfo의 값을 0으로 초기화 한다.

CMS_UTC.unit8.4 Reserve Controller Button Data의 값이 {x,y,0}이고 Reserve Data의 모드가 -1이 아니고 remain

Time이 0보다 클 때 remainTime에 remainTime-1한 값을 저장한다.

CMS_UTC.unit9.1 Clean Machine Ingredient Data의 water값이 500미만이면 “Lack of Water”을 출력한다.

CMS_UTC.unit9.2 Clean Machine Ingredient Data의 water값이 500이상이면 water값에 water-500한 값을 저

장한다.
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CMS_UTC.unit10.1 Grind Bean Ingredient Data의 bean값에 bean-10한 값을 저

장하고 coffeePowder값에 coffeePowder+10한 값

을 저장한다.

CMS_UTC.unit11.1 Make Coffee Ingredient Data의 water값에 water-coffeeInfoDat

a. Concentrate한 값을 저장하고 coffeePowder값

에 coffeePowder-10한 값을 저장한다.

CMS_UTC.unit12.1 Coffee Machine interface Command가 0일 때 0을 반환 한다.

CMS_UTC.unit12.2 Coffee Machine interface Command가 1일 때 0을 반환 한다.

CMS_UTC.unit12.3 Coffee Machine interface Command가 2일 때 0을 반환 한다.

CMS_UTC.unit12.4 Coffee Machine interface Command가 0,1,2 모두 아닐경우 -10을 반환한다

.



Test Case Specification3

Identifier Input Specification Output Specification

CMS_UTC.unit1.1 buttonInput.powerBtn == 0 return 0

CMS_UTC.unit1.2 buttonInput.powerBtn == 1 buttonInput.powerBtn = 0

return 1

CMS_UTC.unit2.1 buttonInput.cleanBtn == 0 return 0

CMS_UTC.unit2.2 buttonInput.cleanBtn == 1 buttonInput.cleanBtn = 0

return 1

CMS_UTC.unit3.1 buttonInput.extractBtn == 0 return 0

CMS_UTC.unit3.2 buttonInput.extractBtn == 1 buttonInput.extractBtn = 0

return 1

CMS_UTC.unit4.1 buttonInput.reserveBtn == {x,y,1,z} buttonInput.reserveBtn = {0,0,0,0} return {0,0

,1}

CMS_UTC.unit4.2 buttonInput.reserveBtn == {x,y,0,1} buttonInput.reserveBtn = {0,0,0,0} return {0,0

,-1}

CMS_UTC.unit4.3 buttonInput.reserveBtn == {1,x,0,0} buttonInput.reserveBtn[0] = 0 return {1,0,0}

CMS_UTC.unit4.4 buttonInput.reserveBtn == {0,1,0,0} buttonInput.reserveBtn[1] = 0 return {0,1,0}

CMS_UTC.unit4.5 buttonInput.reserveBtn == {0,0,0,0} return NULL

CMS_UTC.unit5.1 buttonInput.concentrate == 0 return 0

CMS_UTC.unit5.2 buttonInput.concentrate == 1 buttonInput.concentrate = 0

return 1

CMS_UTC.unit6.1 buttonInput.temperature == 0 return 0

CMS_UTC.unit6.2 buttonInput.temperature == 1 buttonInput.temperature = 0

return 1
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CMS_UTC.unit7.1 buttonInput.powerBtn == 1 buttonData.powerBtn = 1

CMS_UTC.unit7.2 buttonInput.cleanBtn == 1 buttonData.cleanBtn = 1

CMS_UTC.unit7.3 buttonInput.extractBtn == 1 buttonData.extractBtn = 1

CMS_UTC.unit7.4 buttonInput.concentrate == 1

&& buttonData.concentrate == 100

buttonData.concentrate = 200

CMS_UTC.unit7.5 buttonInput.concentrate == 1

&& buttonData.concentrate == 200

buttonData.concentrate = 300

CMS_UTC.unit7.6 buttonInput.concentrate == 1

&& buttonData.concentrate == 300

buttonData.concentrate = 100

CMS_UTC.unit7.7 buttonInput.temperature == 1

&& buttonData.temperature == 1

buttonData.temperature = 0

CMS_UTC.unit7.8 buttonInput.temperature == 1

&& buttonData.temperature == 0

buttonData.temperature = 1

CMS_UTC.unit7.9 buttonInput.reserveBtn == {1,x,0,0}

&& buttonData.reserveInfo[0] == 0

buttonData.reserveInfo[0] =1

CMS_UTC.unit7.10 buttonInput.reserveBtn == {1,x,0,0}

&& buttonData.reserveInfo[0] == 1

buttonData.reserveInfo[0] =0

CMS_UTC.unit7.11 buttonInput.reserveBtn == {0,1,0,0}

&& buttonData.reserveInfo[1] == 0

buttonData.reserveInfo[1] =15

CMS_UTC.unit7.12 buttonInput.reserveBtn == {0,1,0,0}

&& buttonData.reserveInfo[1] == 120

buttonData.reserveInfo[1] =135

CMS_UTC.unit7.13 buttonInput.reserveBtn == {0,1,0,0}

&& buttonData.reserveInfo[1] == 24*60+15

buttonData.reserveInfo[1] = 0

CMS_UTC.unit7.14 buttonInput.reserveBtn == {x,y,1,z} buttonData.reserveInfo[2] = 1

CMS_UTC.unit7.15 buttonInput.reserveBtn == {x,y,0,1} buttonData.reserveInfo[2] = -1

CMS_UTC.unit8.1 buttonData.reserveInfo = {0,y,1} reserveData.mode = 0

reserveData.remainTime = y

reserveData.concentrate = buttonData.concentrate

reserveData.temperature = buttonData.temperature

buttonData.reserveInfo[2] = 0
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CMS_UTC.unit8.2 buttonData.reserveInfo = {1,y,1} reserveData.mode = 1

reserveData.remainTime = y

buttonData.reserveInfo[2] = 0

CMS_UTC.unit8.3 buttonData.reserveInfo = {x,y,-1} reserveData.mode = -1

buttonData.reserveInfo = {0,0,0}

CMS_UTC.unit8.4 buttonData.reserveInfo == {x,y,0}

&& reserveData.mode != -1

&& reserveData.remainTime > 0

reserveData.remainTime -= 1

CMS_UTC.unit9.1 ingredientData.water < 500 “Lack of Water”출력

CMS_UTC.unit9.2 ingredientData.water >= 500 ingredientData.water -= 500

CMS_UTC.unit10.1 None ingredientData.bean -= 10

ingredientData.coffeePowder += 10

CMS_UTC.unit11.1 None ingredientData.water -= coffeeInfoData.concentr

ate

ingredientData.coffeePowder -= 10

CMS_UTC.unit12.1 command == 0 return 0

CMS_UTC.unit12.2 command == 1 return 0

CMS_UTC.unit12.3 command == 2 return 0

CMS_UTC.unit12.4 command != 0 && command != 1 && command !=

2

return -10



Testing Result – Button Interface3



Testing Result – Button Manager3



Testing Result – ReserveController3



Testing Result – CleanMachine3



Testing Result – CoffeeMachineInterface3



Testing Result – GrindBean3



Testing Result – MakeCoffee3
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